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���ОПИСАНИЕ 
1 - Смена первоrо иrрока 
Передайте карту первого игрока робинзону справа. 
2 - Проrноз поrоды 
Первый игрок раунда переворачивает верхнюю карту погоды в стопке. 
З - Действия иrроков t Каждый игрок выбирает 1 действие из 4 возможных: 

Рыбалка: 
Достаньте из мешочка 1 шарик и передвиньте маркер еды� 
вперёд на счётчике выживания по количеству пойманных рыбок 
(от 1 до 3). Положите шарик обратно в мешочек. 
Сбор воды: 
Передвиньте маркер воды 6 на столько делений на счётчике выжива­
ния, сколько указано на карте погоды данного раунда (от О до 3). 
Поиск древесины для плота: 
Передвиньте маркер древесины () на 1 деление на счётчике 
плота, затем скажите, сколько шариков (от О до 5) вы хотите достать 
из мешочка и достаньте названное количество шариков. Если среди 
них нет чёрного, передвиньте маркер ещё на столько делений, 
сколько вы достали шариков. Когда маркер достигнет «б», выложите 
на поле 1 карту плота, а маркер передвиньте на отметку «О». 
Сложите шарики обратно в мешочек. 
Обыск обломков: 
Возьмите 1 карту обломков. 

4 - Проверка выживания 
Распределение воды 
Передвиньте маркер воды назад на счётчике по количеству 
выживших робинзонов. Если на всех воды не хватает, проголосуйте, 
кому воды не достанется. 
Распределение еды 
Передвиньте маркер еды 8-f назад на счётчике по количеству 
выживших робинзонов. Если на всех еды не хватает, проголосуйте, 
кому еды не достанется. 

5 - Проверка конца иrры 
• Племя может покинуть остров: для каждого робинзона есть

1 место на плоту, 1 порция воды и 1 порция еды.
• Начался сезон ураганов. Голосуйте, чтобы на каждого выжив­
шего робинзона хватило по 1 месту на плоту,
1 порции воды и 1 порции еды.

• Все робинзоны погибли.






